REGULAMIN KONKURSU
NA GRE PLANSZOWA

pod hastem

»Nasza szkola pelna przygod”
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Cel 1 tematyka konkursu

§ 1

Zespol nauczycieli pracujacych na §wietlicy oglasza konkurs na opracowanie gry planszowej pn.

»Nasza szkota peten przygod”.

Ilekro¢ w regulaminie jest mowa o:

a) Organizatorze —oznacza to szkotg 1 pracownikow swietlicy

b) Konkursie pn. ,,Szkota pelna przygdd” —oznacza to konkurs opracowany przez nauczycieli
swietlicy, majacy na celu:

Pobudzenie wyobrazni spotecznosci uczniowskiej oraz przygotowanie tworczych i
konstruktywnych pomystéw stworzenia gry planszowe;.

Skierowanie uwagi uczniéw na dziatania wspierajace promocj¢ naszej szkoty poprzez

upowszechnienie i popularyzacje gier planszowych.



Zasady konkursu

§2

1. W konkursie zostaty ustalone 2 kategorie wiekowe uczestnikow:

I Uczniowie naszej szkoty z klas I - III.

II Uczniowie naszej szkoty z klas IV — VIII.

2. Do Konkursu mogg zosta¢ zgloszone jedynie prace konkursowe w formie gier planszowych,
ktore nie zostaty uprzednio zgloszone do innego konkursu.

3. Udziat w konkursie jest bezptatny i dobrowolny.

4. Tematyka prac konkursowych powinna odnosi¢ si¢ do hasta ,,Nasza szkota petna

przygod”.

§3
Zasady uczestnictwa dla klas I — 111

3. Gra planszowa powinna by¢ wykonana na dowolnym materiale w formacie A3.

2. Uczestnik moze zglosi¢ do Konkursu maksymalnie jedng prac¢ konkursowa.

3. Prace konkursowe moga by¢ wykonane dowolna technikg przestrzenng lub plastyczng, moga by¢
wykorzystane

np. otowek, kredka, wegiel, pastele, farby plakatowe lub olejne, wycinanki, itp.

4. Do kazdej pracy konkursowej powinny by¢ dotaczone zasady gry (instrukcja).

przygotowana na oddzielnej kartce wielkos$ci formatu A4.

Mozna samodzielnie wykona¢ kostki do gry, pionki lub inne elementy.

5.Do kazdej pracy konkursowej powinna by¢ dotagczona karta zgloszeniowa oraz odpowiednie
oswiadczenie.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do wylaczenia z udziatu w Konkursie prac konkursowych
niespetniajacych kryteridow tematycznych, przestanych w ztym formacie, nieczytelnych lub
uszkodzonych np. z powodu nieodpowiedniego zabezpieczenia, a takze przekazanych po terminie i
niezgodnych z niniejszym regulaminem.

7. Organizatorzy przyjmuja prace konkursowe wykonane z pomoca osoby starsze;j.

8. Gry przekazane na Konkurs nie bedg zwracane autorom, zostang wykorzystane do zabawy na
swietlicy.

9. Prace konkursowe nalezy dostarczy¢ osobiscie do §wietlicy szkoty. Z dopiskiem: Konkurs na gre
planszowa ,,Nasza szkota petna przygdd” w terminie od dnia 27 pazdziernika do 30 listopada 2022 r.

10. Uczestnik Konkursu zobowigzany jest dotaczy¢ karte zgloszeniowa i oswiadczenie.



11. Uczestnicy maja prawo zglasza¢ do Konkursu tylko 1 wytacznie gry planszowe wykonane
samodzielnie, do ktérych posiadaja wszelkie prawa autorskie. Zglaszanie prac konkursowych
wykonanych przez inne osoby jest catkowicie zabronione. Uczestnicy wraz z prawnymi opiekunami
ponoszg petng odpowiedzialno$¢, zwigzang z uzyciem przygotowanych i przestanych prac
konkursowych, a w szczego6lnosci petng odpowiedzialno$¢ za naruszenie praw osob trzecich.

12. Zgloszenie prac do Konkursu jest jednoznaczne z uznaniem warunkéw niniejszego
regulaminu oraz wyrazeniem zgody na publikowanie danych osobowych zgodnie z ustawg o
ochronie danych osobowych (Dz. U. Nr 133 poz. 883) z dnia 29.08.1997 roku.

13. Uczestnik konkursu wraz z opiekunem prawnym, sktadajac swdj podpis na formularzu
zgloszenia, oswiadcza, ze posiada autorskie prawa do przekazanej gry planszowej i wyraza zgode
na ich uzytkowanie, rozpowszechnianie, ktore Organizator uznat za stosowne i1 wskazat dla
prawidtowej realizacji zatozen i promocji konkursu. Jednoczesnie uczestnik konkursu przenosi na
Organizatora prawa autorskie na nieodptatne, bezterminowe i nieograniczone wykorzystywanie
gier zgloszonych do konkursu na ré6znych polach eksploatacji, w szczegdlnosci: druku w dowolnej
liczbie egzemplarzy, zamieszczania ich w Internecie oraz w innych formach utrwalen, nadajacych
si¢ do rozpowszechniania np. poprzez prezentowanie na ré6znego typu spotkaniach.

14. Nadestanie zgloszenia na Konkurs jest jednoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu.

Zasady uczestnictwa dla klas IV — VIII

jak wyzej oraz:
* Do wykonania gry planszowej mozna wykorzysta¢ roznorodne programy komputerowe,
a drobne elementy jak pionki, kostki lub inne figurki wykona¢ za pomoca nowoczesnych

technologii komputerowej np. z drukarki 3D.

Nagrod
§4

1. Autorowi najlepszej pracy konkursowej zostanie przyznana nagroda rzeczowa, a zwycieski
projekt moze zosta¢ wydany jako gadzet promocyjny.
2. Fundatorem nagrody jest Dyrekcja oraz Zarzad Naszej Szkoty.
3. Wyniki konkursu zostang ogtoszone 6 grudnia i wtedy odbedzie si¢ wreczenie nagrody oraz
podsumowanie konkursu.
4. W przypadku, gdy laureat Konkursu wraz z opiekunem prawnym nie przybe¢dzie z przyczyn
losowych na podsumowanie Konkursu, bedzie mial mozliwo$¢ odebrania przyznanej nagrody w
w terminie pdzniejszym w sekretariacie szkoty.

5. Nagroda nie podlega wymianie na jakikolwiek ekwiwalent.



Komisja oceniajaca
§5

1. W celu oceny prac konkursowych zostanie powotana przez Nasza Szkot¢ Komisja oceniajaca
nadestane prace konkursowe, w sktad ktorej wejda osoby wskazane przez Organizatora, zwane
dalej ,,Jury”.
2. Zadaniem komisji oceniajacej bedzie:
@ Kwalifikacja zgloszonych gier planszowych do udziatu w Konkursie;
@ Ocena zgloszonych prac konkursowych;
Przyznanie nagrody.
3. Komisja dokona oceny nadestanych gier planszowych wg nastgpujacych kryteriow oceny:
@Trafnos¢ dobory tematu i celu Konkursu;
@ Walory artystyczne: kompozycja, gama kolorystyczna;
@Oryginalnos¢ i pomystowosé;
Estetyka pracy konkursowej;
@ Jako$¢ techniczna.
4. Komisja oceniajaca zbierze si¢ w szkole w terminie do 2 grudnia 2022 r.
Laureaci zostang powiadomieni o miejscu i terminie wrgczenia nagrody poprzez media
spoleczno$ciowe oraz strong¢ internetowg naszej szkoty.
5. Wszelkie kwestie dotyczace pracy Komisji oraz jej ustalenia rozstrzyga organizator Konkursu.

6. Decyzja Komisji w sprawie przyznania nagrody jest ostateczna i nie podlega odwotaniu.

Wystawa pokonkursowa

§6

1. Organizator zastrzega sobie prawo do bezptatnej publikacji i rozpowszechniania prac

konkursowych na wystawie pokonkursowej, prasie, Internecie oraz w innej drukowanej formie

niezbe¢dnej do prawidtowej realizacji dziatan informacyjno —promocyjnych Naszej Szkoty.

Dodatkowe informacije
§7

1. Dodatkowych informacji na temat Konkursu udzielaja opiekunowie §wietlicy.

2. Regulamin Konkursu opublikowany zostanie na stronie internetowej naszej szkoly.
3. Zgodnie z Regulaminem niniejszego Konkursu do przestanej pracy, powinny by¢ dotaczone:
karta zgloszeniowa (zatacznik nr 1) oraz odpowiednie o§wiadczenie (zatacznik nr 2 ),

co stanowic¢ bedzie o zakwalifikowaniu si¢ do ww. Konkursu.



4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie. Wszystkie informacje o
zmianach zostang niezwlocznie opublikowane na stronie internetowej naszej szkoty.

5. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyduje Organizator Konkursu.

Zalacznik nr 1

KARTA ZGLOSZENIOWA DO KONKURSU NA GRE PLANSZOWA
POD HASLEM: ,,Nasza Szkola pelna przygod"

TYTUL PRACY

IMIE I NAZWISKO UCZESTNIKA
KONKURSU

ADRES

WIEK UCZESTNIKA

KATEGORIA WIEKOWA

IMIE I NAZWISKO RODZICA/PRAWNEGO
OPIEKUNA

TELEFON KONTAKTOWY

DATA I PODPIS




Zalacznik nr 2

OSWIADCZENIE UCZESTNIKA KONKURSU

§1

Wyrazam zgode¢ na nieodplatne wykorzystywanie przez Spoteczng Szkote Podstawowa Nr 2 STO
w Tarnowie przestanych przeze mnie prac konkursowych w formie gry planszowej w dowolnym
czasie 1 formie dla celow promocyjno —marketingowych, zwigzanych z Konkursem. Jednocze$nie
wyrazam zgode¢ na nieodplatne przekazanie na rzecz naszej Szkoly praw autorskich do
przedmiotowej gry planszowej, zgodnie z ustawg z dn. 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i

prawach pokrewnych ( tj. Dz. U. z 2006 r. Nr 90, poz. 631 z pdzn. zm.).

§2
Oswiadczam, ze jestem autorem /autorkg dostarczonej/ przestanej gry planszowe;j.

§3
Wyrazam zgodg¢ na przetwarzanie swoich danych osobowych dla celéw niniejszego Konkursu
zgodnie z art. 6 ustawy z dnia 29.08.97 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. Z 1997 r. Nr 133
poz. 883).

§4
Os$wiadczam, ze zapoznatem/ zapoznatam si¢ z trescig Regulaminu Konkursu na gre planszowa pn.
»Nasza szkota pelna przygod”, organizowanego przez Spoteczng Szkole¢ Podstawowa Nr 2 STO
w Tarnowie.

§5
Os$wiadczam, zZe jestem uczniem Spotecznej Szkoty Podstawowej Nr 2 STO w Tarnowie

1 spelniam tym samym warunek udziatu w Konkursie.



